
 : سنسورهاي اثر انگشت شركت علم و صنعت

طول تمپليت ايجاد شده و . اين سنسورها به دو دسته سنسورهاي خازني و سنسورهاي نوري تقسيم مي شوند 
نحوه كار با اين دو نوع سنسور مشابه مي باشد ولي امكان استفاده از تمپليت هاي توليد شده در هر نوع در نوع 

 .ديگر وجود ندارد 

 :براي برقراري ارتباط و استفاده از سنسورها  EosClockطريقه استفاده از 

اين زبان نوشته و كامپايل شده است و توسط اين  2و در نسخه  #Cلازم به ذكر است برنامه مذكور به زبان 
 .نسخه از زبان و ويرايش هاي بالاتر قابل استفاده است

ي به ساعت متصل شد به اين منظور ابتدا يك ساعت را در كد برنامه براي برقراري ارتباط با سنسور ابتدا بايست
 :تعريف مي نماييم و به آن ساعت وصل مي شويم كه طريقه ساخت ساعت و اتصال به آن به شكل زير است 

 : ConnectionFactoryبا استفاده از كلاس   Connectionايجاد يك  •

متد زير استفاده  3ساعت به چه صورت است از يكي از  در اين حالت با توجه به اينكه طريقه ارتباط با
 :مي نماييم 

 :ارتباط سريال  .1

connection = ConnectionFactory.CreateSerialConnection( 
portNumber,baudRate, System.IO.Ports.Parity.None , 
readTimeout , writeTimeout , waitBeforeread); 

 

 :ارتباط شبكه  .2

connection = ConnectionFactory.CreateTCPIPConnection(ip, 
portNumber , waitBeforeread, readTimeout , writeTimeout); 

 

 :ارتباط مودم  .3

connection = ConnectionFactory.CreateModemConnection( 
portNumber,baudRate, System.IO.Ports.Parity.None , 



readTimeout , writeTimeout , waitBeforeread , 
telephoneNumber , isPulseDialing); 

 :شرح پارامترهاي استفاده شده به شرح زير است 

portNumber ): نوعint(  اين پارامتر در ارتباط مودمي و سريال شماره پورت سريال را مشخص
 .ميكند و در ارتباط شبكه شماره پورت ارتباطي شبكه را

baudRate ): نوعint(  پهناي باند در ارتباط مودمي و سريال ميباشد. 

parity  : اطلاعات مربوط به ارتباط سريال مي باشد كه (اين مقدار بايستي مقدار گفته شده باشد
 )در ساعتها به اين شكل تنظيم گرديده است

readTimeout ): نوعint( زمان مجاز براي گرفتن جواب زمان خواندن اطلاعات را در ارتباط
 .ن مي دهد نشا

writeTimeout ): نوعint(  زمان مجاز براي گرفتن جواب زمان نوشتن اطلاعات را در ارتباط
 .نشان مي دهد 

waitBeforeread ): نوعint(  قبل از هر خواندن اطلاعات بايستي  ,مدت زماني كه ارتباط
 .صبر كند را نمايش مي دهد

Ip ): نوعstring( اين پارامتر آدرس ساعت را در ارتباط شبكه مشخص مي كند. 

telephoneNumber ): نوعstring(  در ارتباط مودمي شماره تلفن مودم سمت ساعت را
 .مشخص مي كند 

isPulseDialing ): نوعbool( پالس بودن نوع تلفن را مشخص مي نمايد. 

 

 :رسد كه روش آن به شرح زير است  نوبت به ايجاد ساعت مي connectionپس از ايجاد يك شيء  •

device = new Clock(connection , protocolType , trtAddress , 
sensorType); 

 



 :شرح پارامترهاي استفاده شده به شرح زير است  
 

connection  :كه شيء ارتباط ساخته شده در قسمت بالا مي باشد. 
protocolType :  كه پروتوكل ارتباطي ساعت را نشان مي دهد. 

trtAddress ): نوعint (   آدرسtrt   ساعت را نشان مي دهد كه در ساعتهاي سريال با
 كاربرد دارد 486RSپروتكل 

sensorType  : اين پارامتر پروتكل سنسور را نشان ميدهد. 
 

 .مي باشند EosClock.ProtocolTypeلازم ب ذكر است كه دو پارامتر  و  از نوع 
 
 :بعد از اين مراحل بايستي به ساعت وصل شويم و مطمئن شويم كه اتصال بدرستي برقرار گرديده است  •

 :  Connectبا استفاده از دستور  .1
device.Connect(); 
if(!_device.Connected) 
{ 
     MessageBox.Show("error in connection"); 
     return; 
} 

 
 : TestConnectionبا استفاده از دستور  .2

if(!_device.TestConnection()) 
{ 
     MessageBox.Show("error in connection"); 
     return; 
} 

 .در هر دوي اين موارد ارتباط با ساعت برقرار ميگردد 
اين كار از طريق دستورات بالا  .لازم بذكر است در ارتباط مودمي ابتدا بايستي شماره گيري انجام گيرد 

 .انجام مي گيرد ولي زمان بيشتري نسبت به ساير روشها دارد 
 

 
 :در ادامه اتصال به سنسور توسط دستور زير صورت مي پذيرد  •

device.ConnectToSensor(); 
 يا
Device.Sensor.Connect() 



نمايش  "منتظر باشيد"مي رود و بر روي نمايشگر ساعت پيام  PCFPMدر اين حالت ساعت به حالت 
 .داده مي شود و امكان حضور و غياب وجود ندارد 

 
 .در ادامه عمليات مورد نظر با سنسور انجام ميگردد كه در انتها به آنها خواهيم پرداخت  •

پس از اتمام عمليات بايستي ارتباط با سنسور قطع شود تا ساعت بتواند به كار خود ادامه دهد و به  •
 .خارج شود  PCFPMاصطلاح از حالت 

• Device.DisconnectFromSensor(); 
 يا •
• Device.Sensor.Disconnect() 

 
اين كار با دستور زير . شود در ادامه بايستي ارتباط با ساعت نيز قطع شود تا پورت مورد استفاده آزاد  •

 :صورت مي پذيرد 
device.Disconnect(); 

 
 

 :ليست عمليات سنسور 
• ApplySettings  : براي فعالسازي تنظيمات انجام شده بر روي ساعت از اين دستور استفاده مي

 .شود 

• CancelOperation  :  براي كنسل كردن دستوري كه به سنسور فرستاده شده به كار ميرود .
 .نمي شود و تنها متوقف مي شود  RollBackلازم بذكر است عمليات 

• AbortRead  : براي چشم پوشي از خواندن از سنسور به كار مي رود. 

• DeleteAllTemplates :  براي پاك كردن تمامي اثر انگشتهاي گرفته شده به كار ميرود و
در استفاده از اين دستور بايستي جوانب احتياط رعايت شود . امكان بازگرداني اين اطلاعات وجود ندارد 

. 

• DeleteByID  :  براي پاك كردن اثر انگشتهاي فردي باId  مشخص به كار مي رود. 

• DeleteByScan  :ن اثر انگشت فرد با اسكن استفاده مي شود به اين صورت كه فرد براي پاك كرد
 .انگشت خود را اسكن كرده و در صورت وجود اثر انگشت وي آن اثر انگشت پاك مي شود 

• DeleteTemplate  : براي پاك كردن اثر انگشت خاص به دوصورت اعلامid  و اثر انگشت  و يا
id  و ايندكس استفاده مي شود. 

• EnrollByImage  : براي گرفتن اثر انگشت از روي عكس انگشت مورد استفاده قرار مي گيرد. 

• EnrollByScan  :براي گرفتن اثر انگشت توسط اسكن انگشت  مورد استفاده قرار مي گيرد . 



• EnrollByTemplate  : مورد استفاده قرار  ذخيره شدهانگشت  اثربراي گرفتن اثر انگشت توسط
 .مي گيرد

• GetAvailableFingerpringTemplatesCount  : تعداد ظرفيت خالي براي گرفتن
 .اثر انگشت را نشان مي دهد 

• GetEnrolledFingerprintTemplatesCount  : براي مشخص كردن تعداد اثر
 .انگشتهاي گرفته شده مورد استفاده قرار مي گيرد 

• GetEnrolMode  :نوع اسكن را مشخص ميكند كه يكي از حالات زير است : 

1. SensorEnrollMode.OneTime   : حالت عادي كه از هر انگشت يك اثرانگشت
 .نگه مي دارد

2. SensorEnrollMode.TwoTime  : مانند حالت قبل با اين تفاوت كه براي ذخيره
 .انگشت را دو بار پشت سر هم اسكن مي نمايد ,اين اثر انگشت 

3. SensorEnrollMode.TwoTimeWith2Request :  مشابه حالت قبليست با
  .بايستي دستور به سنسور ارسال شود  تفاوت كه براي اسكن بار دوم ناي

4. SensorEnrollMode.TwoTemplates  : اثر انگشت از يك انگشت  2حالتي كه
نگه مي دارد و مزيت آن اين است كه يكي از آنها در طول زمان با تغييرات شكل اثر انگشت 

 .يي سنسور را افزايش ميدهدبروز شده و قدرت شناسا

5. SensorEnrollMode.TwoTemplatesWith2Request  : مشابه حالت
 .قبليست با اين تفاوت كه براي اسكن دوم نياز به ارسال فرمان دارد

• GetFingerprintImage  : سنسور در صورت تنظيم از آخرين انگشت اسكن شده تصويري
با اين دستور عكس . نباشد  noneه كيفيت تصوير اين كار در صورتي است ك. ذخيره مي نمايد 

 .آخرين انگشت اسكن شده برگردانده مي شود 

• GetFreeScanState  : منظور از حالت اسكن اتوماتيك براي . حالت سنسور را نشان ميدهد
 حضور و غياب و يا اسكن دستي مي باشد  

• GetImageFormat  : دهدفرمت عكس گرفته شده از انگشت را نشان مي. 

• GetUsersIdList  : ليستid  هايي كه براي آنها اثر انگشتي در ساعت موجود است را نشان
 .مي دهد

• GetUserTemplate  : ايندكس خاص يك كاربر را برمي گردانداثر انگشت.  

• GetUserTemplates  : ليست اثر انگشت هاي يك فرد را بر مي گرداند. 

• GetUserTemplatesCount : تعداد اثرانگشت هاي ثبت شده براي يك فرد را بر مي گرداند. 

• Identify  : براي شناسايي يك اثر انگشت توسط اسكن آن استفاده مي شود. 



• IsBusy  : مشخص مي كند كه سنسور مشغول است يا نه . 

• IsFreeScan  : مشخص مي كند كه سنسور در حالتFreeScan قرار دارد يا نه. 

• SaveSystemParameter  :براي ذذيره سازي پارامترهاي سيستم  استفاده مي شود. 

• SetBaudRate  : لازم بذكر است اين . براي تنظيم پهناي باند سنسور مورد استفاده قرار مي گيرد
 .پهناي باند و پهناي باند ارتباط با ساعت بايستي يكسان باشد

• SetEnrollMode  : را مشخص مي كند) د بالامور 5يكي از (نوع اسكن. 

• SetFreeScanState  :حالت اسكن حضور و غياب را تنظيم مي كند 

• SetImageFormat : را تنظيم مي كند) در اسكن اخر(فرمت تصوير انگشت. 

• Verify  : براي تاييد يك اثر انگشت با اسكن به كار مي رود. 

• VerifyByTemplate  :ت ذخيره شده به كار مي رود براي تاييد يك اثر انگشت با اثر انگش. 

 
 

 
 

 

 


